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HYRJE

Federata Ndérkombétare e Padelit (e njohur si FIP) éshté organi drejtues i lojés sé padelit.
Perfshire ne detyrimet e saj éshté té pércaktojé Rregullat e Padelit.

Komiteti i Rregullave dhe Rregulloreve té FIP do té monitorojé vazhdimisht lojén dhe kur e
konsideron té nevojshme té rekomandojé ndryshime né Mbledhjen e Pérgjithshme, e cila éshté
autoriteti pérfundimtar kur béhet ¢do ndryshim né Rregullore, né pérputhje me aktet
nénligjore.

Shénim: Té gjitha referencat pér "lojtarin” né kéto Rregulla kané té béjné me lojtarét meshkuj
dhe femra.
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FUSHA
DIMENSIONET

Fusha éshté njé drejtkéndésh 10 metra e gjeré dhe 20 metra e gjaté (matjet e brendshme), me
njé tolerancé 0,5%. Ky drejtkéndésh ndahet né gjysmé me njé rrjeté. Né té dyja anét e rrjetés
dhe paralelisht me rrjetén né njé distancé prej 6,95 m jané linjat e shérbimit. Zona ndérmjet
rrjetés dhe linjés sé shérbimit ndahet né gjysmé nga njé vijé pingule e quajtur linja gqendrore e
shérbimit. Linja gendrore e shérbimit shtrihet 20 cm pértej linjés sé shérbimit. Kur i
referohemi paragitjes sé sipérfages dhe vijés, dy gjysmat e fushés duhet té jené absolutisht
simetrike. Té gjitha linjat duhet té kené njé gjerési prej 5 cm. Ngjyra e vijave preferohet té jeté
e bardhé ose e zezé, pér kontrast mé té miré me ngjyrén e sipérfage dyshemeje.

20 +/-0,10

-~ Linea central de saque

10 +/- 0,05

Medidas en metros
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Lartésia minimale duhet t& jeté 6 metra né té gjithé fushén. Pa elementé (d.m.th. dritat) qé
pengojné kété zoné. Sa i pérket objekteve té reja sugjerohet qé lartésia minimale e liré te jeté
8 metra né té gjithé fushén, pa elementé pengues né kété zoné.
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RRJETA

1. Rrjeta duhet té jeté 10 metra e gjaté népér skaje dhe 0,88 e larté né gendér, duke u ngritur né
0,92 metra né te dyja skajet.

2. Rrjeta éshté e varur nga njé kabllo metalike ku skajet jané ngjitur né dy shtylla anésore me
lartési maksimale 1.05 metra.

3. Mekanizmi i pérdorur pér té dhéné tensionin e kabllit né rrjeté duhet té projektohet né até
ményré gé té mos lirohet papritur ose pérbéj rrezik pér lojtarét.

4. Ana e jashtme e shtyllave té rrjetés duhet té pérkojé me kufijté anésore té fushés. Shtylla
mund té jené rrethore ose katrore por duhet té keté qoshe té rrumbullakosura.

5. Rrjeta duhet t& mbulohet me njé shirit té bardhé me pérmasa midis 5,0 dhe 6,3 cm njé heré
né vend, me kabllon e tensionit poshté saj. Kjo sipérfage mund té pérdoret pér reklamim.

6. Rrjeta duhet té shtrihet plotésisht né ményré gé té mbushé hapésirén midis dy shtyllave té
rrjetés dhe sipérfages sé fushés, si dhe mos te keté hapésira midis skajeve té rrjetés dhe
shtyllave. Megjithaté, nuk duhet té jeté e tensionuar.

7. Rrjeta duhet té jetd prej fije sintetike dhe duhet té jeté mjaft e ngushté& né ményré gé topi té
mos kalojé népér té.

Datalte de 13 red sujela
a up poste (ambos
extremos igoales)
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RASTI 1
A mund té keté njé hapésiré midis rrjetés metalike dhe shtyllés sé rrjetés?

Vendim: JO. Kjo shtyllé nuk éshté ndértuar sipas rregullorés.

(B Y Ya no as reglamantaric qua
exista una separacion entre

el poste y el plano deTinido
por la malla matilica

MBYLLJE

Fusha duhet té jeté plotésisht e mbyllur. Skajet e matura nga brenda duhet té jené 10 metra té
gjata dhe gjatésia e brendshme e anéve 20 metra e gjaté.

Té gjitha zonat me bashkime duhet té ndértohen duke pérdorur materiale qé lejojné njé kércim
te njetrajshem té topit dhe né zona me rrjete metalike ku kércimi nuk eshte i njetrajtshem né
ményrén e méposhtme:

FUNDORET

Njé lartési totale prej 4 metrash, 3 m e para prej té cilave jané xham/mur, qé mund té jeté nga
¢do material transparent ose i forté dhe 1 m e fundit éshté rrjeté metalike.
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ANESORET
Rregullorja lejon katér ndryshime né rrethimet anésore/anésore:

a) Varianti 1: Pérbéhet nga muri me shkall&zim né té dyja anét. Pjesa e paré 3 metra e larté
dhe 2 metra e gjeré, ndérsa pjesa e dyté 2 metra e larté dhe 2 metra e gjeré. Rrjeta metalike
me 3 metra lartési e kompleton hapésiren e mbetur.

b) Varianti 2: Pérbéhet nga muri me shkallézim né té dyja anét. Pjesa e paré 3 metra e larté me
2 metra e gjerd, ndérsa pjesa e dyté 2 metra e larté me 2 metra e gjeré. Rrjeta metalike me 4
metra lartési e kompleton hapésiren e mbetur.
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¢) Varianti 1 Xham: Pérbéhet nga xhami né té dyja anét, 3 metra i larté dhe 4 metra i gjate, pa
shkallézim. Rrjeta metalike me lartési 3 metra e kompleton hapésirén e mbetur.

d) Varianti 2 Xham: Pérbéhet nga xhami né té dyja anét, 3 metra i larté dhe 4 metra i gjaté, pa
shkallézim. Rrjeta metalike me lartési deri né 4 metra e kompleton hapésirén e mbetur.
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Te gjitha dimensionet jane nga brenda fushes.

Rrjeta metalike eshte gjithmone e vendosur ne vije te drejte me murin. Ne rast se rrjeta
metalike eshte e fiksuar me murin, pjesa e siperme e saj duhet te jete e lire pa elemente te
cilet nuk jane pjesé e struktures (kabllo, kuti elektrike, paisje ndricimi, et]).

Muret mund te jene nga materiali transparent ose i erret (xham, beton, etj.), por gjithmone
duhet siguruar nje kercim uniform te topit.

Cfaredo qofte materiali, ai duhet te kete nje siperfage plotesisht te lemuar, ne te cilet
mundesohet kontakti i trupit si dhe rreshgitja e topave. Ngjyra e mureve duhet te jete uniforme
dhe mundesisht e gjelber, e kalter ose edhe terrakote, dhe e dallueshme nga ngjyra e
dyshemese. Lejohet edhe printimi ose pikturimi i logos ne mur, mirpo jo me shume sesa ne
njerin prej tyre dhe me dimensione dhe ngjyra te cilat nuk nderhyjne ne vizionin e lojtarit.

Fushat e gelqit duhet té jene ne perputhje me standardet per xhamin e kalitur:
- Bashkimi Evropian: EN 12150-1.

- Vendet e tjera: Duhet te konsultohen me standardet e tyre.
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Rrjeta metalike duhet te perbehet nga romboid ose katror thjesht te perdredhur ose te
salduar, por gjithmone me vrima me matje diagonale) jo me te vogla se 5 cm dhe jo me te
medha se 7,08 cm. Trashesia e rekomanduar e telit eshte mes 1,6 mm dhe 3 mm. Me nje
maksimum prej 4 mm dhe nje tension ge lejon topin te kerceje mbi te.

Nese perdoret nje rrjete me saldim, te gjitha pikat e saldimit duhet té mbrohen nga te dyja anet
per t'u siguruar kunder prerjeve ose gervishtjeve. Nese rrijeta e salduar nuk eshte e
nderthurur, ajo duhet te jete ne forme katrore dhe jo romboide. Fijet paralele metalike duhet te
jene ne brendesi dhe fijet vertikale nga jashte.

Nese rrijeta metalike eshte thjesht e perdredhur, mekanizmi i rrotullimit duhet te jete ne
pjesen e jashtme te fushes dhe te mbrohet ne menyre te pershtatshme. Lidhjet nuk duhet te
kene buze te mprehta.

Te dy llojet e rrietes metalike duhet te formojne nje siperfage te sheshte dhe vertikale dhe
duhet te sigurojne ge karakteristikat e mesiperme te ruhen gjithmone.

RASTI 2

Nese vleresohet e nevojshme te rritet lartesia e rrjetes metalike mbi kufijte e percaktuar
(Varianti 1 dhe 2) per te shmangur largimin e topit nga fusha. Nje shirit metalik i bardhe duhet
té vendoset ne 3 m ose 4 m perkatesisht per te dalluar garte nje pike te vlefshme nga ajo e
pavlefshme gjate ndeshjes. Nese topi godet shiritin e bardhe metalik konsiderohet jashté.

SIPERFAQJA E TOKES

1. Siperfagja e fushes mund te jete prej betoni, materiali sintetik ose bari artificial, me kusht ge
se lejon nje kercim te rregullt te topit dhe shmang akumulimin e ujit.

2. Ngjyrat e lejuara dhe te preferuara jane e gjelber, e kalter ose terrakote, ose tonet e
ndryshme te ngjashme me to dhe te jene vetem nje dhe uniforme per te gjithe siperfagen e
dyshemese, dhe gartesisht e ndryshme nga ngjyra e siperfages se murit.

3. Ngjyra e zeze e siperfages se dyshemese mund te pranohet vetem per ambientet e
brendshme.

4. Niveli i siperfages duhet té jete i tille qe diferencat ne nivelet e brendshme te jene me pak se
3 mm te matura me njé rregull prej 3 m (1/1000).

5. Per siperfaget pa kullim, pjerresia maksimale e evakuimit terthor duhet te jete 1% nga
gendra drejt skajeve te jashtme te fushes.
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RASTI 3

Né siperfaget pa kullim do te pranohet nje pjerrtesi 0%.

6. Per siperfaget me bar sintetik dhe artificial duhet te respektohen kushtet e meposhtme:
- Bashkimi Evropian: Ne pérputhje me UNE 41958 IN. Siperfaqja sportive

- Vendet e tjera: Duhet te konsultohen me standardet e tyre.

KERKESAT
Thithja e ndikimit RF 2 20% Bari artificial
(Reduktimi i forces)
Ferkimi 0,4<u=<08 Bari artificial
Kercimi vertikal i topit = 80% Bari artificial
Siperfage sintetike
Mbushje me rere Si02 =2 96% Bari artificial
Ca0 = 3% Skaje te
rrumbullakosura
Granulometria: 80% peshe
®16 mm - 1,25 mm
Gjatesia e fibres se dukshme
2mm - 3mm
HYRJA

Hyrja ne fushe vendoset ne te dyja anet anesore ose vetem ne njeren prej tyre dhe duhet te
jete simetrike me gendren. Mund te kete nje ose dy ne secilen ane, me ose pa dere (shih
rregullin 16 te lojes, loje jashte fushes).

Ne nje fushe pa dere vendoset ne dysheme, ne zonen perkatese me hyrjen e fushes, ndonje
lloj materiali metalik ose tjeter per te perforcuar te gjithe strukturen, ai do te konsiderohet si
pjese e kornizes se rrjetes metalike per cdo reference te aplikimit te rregulloret aktuale.

Ne rast se nuk ka ndonje element te instaluar ne dysheme, projeksioni vertikal i kornizes se
rrjetes do te tregoj kete skaj te brendshem te fushes, ne menyre te pavarur nese ka nje vije te
shenuar ose te lyer ose jo.

Dimensionet e hyrjes duhet té jene si me poshte:
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- Me nje hyrje anesore per ¢do ane, hapja duhet te jete minimalisht 1.05 x 2.00 metra dhe
maksimumi 2.00 x 2.20 m (Shih diagramin).

- Me dy aksese anesore per ane, hapjet duhet te jene minimalisht 0.72 x 2.00 m dhe
maksimumi 1.00 x 2.20 m (Shih diagramin).

NB: Instalimet publike duhet té jene ne perputhje me standardet e aksesit, shufrat e shtypjes
dhe shiritat arkitekturore per personat me aftesi té kufizuara.

Ne rastin e dyerve ekzistuese, dorezat duhet te vendosen nga jashte dhe te mos dalin nga
brenda.

ZONA E SIGURISE DHE LOJA JASHTE FUSHAVE

Per lojen jashte fushes, secila ane e fushes duhet te kete 2 pika aksesi. Nuk mund te kete
asnje pengese jashte fushes brenda nje zone jo me pak se 2 metra e gjere dhe 4 metra e gjate
ne te dyja anet dhe minimumi 3 metra e larte (shih diagramin).

Qasja duhet te mbrohet ne tre anet e saj: anesoret dhe pjesa e siperme, si dhe shtylla e
rrjetes, me nje produkt per te mbrojtur lojtarin ne rast kontakti (d.m.th: sfungjer, gome, etj.)
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me trashesi jo me pak se 2 cm. Keto mbrojtje duhet te fiksohen ne strukture metalike dhe ne
shtylla, me fiksim te mjaftueshem per te garantuar efikasitetin e jastekut kunder goditjes dhe
gjithashtu per te reduktuar sa me shume qe te jete e mundur nderhyrja ne loje per shkak te
projeksionit te saj ne hapesiren e brendshme te fushes.

NDRICIMI

Drita artificiale duhet te jete uniforme dhe e vendosur ne menyre ge te mos shkaktoje
veshtiresi ne shikim per lojtaret, ekipin e arbitrave ose audiencen. Ata duhet te jene ne
perputhje me standardet e meposhtme:

Bashkimi Evropian: EN 12193 "Ndricimi i objekteve sportive" dhe kane nivelet minimale te
ndrigimit ne vijim (Vendet e tjera duhet te konsultojne standardet e tyre):

NIVELET MINIMALE TE Ndricimi horizontal E med Uniformiteti
NDRICIMIT (lux) E min/E med
(Terrene te jashtme)
Turne kombetar dhe 500 0.7
nderkombetar
Gara lokale, trajnime, shkolla 200 0.5
dhe rekreacion

NIVELET MINIMALE TE Ndrigimi horizontal E med Uniformiteti
NDRICIMIT (lux) E min/E med
(Terrene te brenshme)
Turne kombetar dhe 750 0.7
nderkombetar

Gara lokale, trajnime, shkolla 300 0.5
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dhe rekreacion | |

Shtyllat e dritave duhet te vendosen jashte fushes. Nese keto hien brenda zones se sigurise,
loja jashte fushés nuk do té lejohet. Dritat duhet te kene nje lartesi minimale nga toka deri né
pjesen e poshtme te projektoreve prej 6 metrash.

Sa i perket objekteve te reja sugjerohet ge ato te kene nje lartesi minimale nga toka deri né
pjesen e poshtme te projektoreve te drites prej 8 metrash nese ato vendosen brenda oborrit
duke marre parasysh projeksionin vertikal te mureve anesore te oborrit.

Per dritat e instaluara jashte mureve te fushes mund te instalohen lartesi te ndryshme per
ndrigim.

Per transmetimet televizive dhe regjistrimin e filmave nevojitet nje nivel ndrigimi vertikal prej
te paktén 1000 lux. Megjithate, kjo mund te rritet me distancen e objektit nga kamera. Per me
shume informacion mbi sa me siper, konsultohuni me standardin e cituar.

ORIENTIMI

Rekomandimi per boshtin gjatesor te fushes ne ambientet e jashtme eshte N-J duke pranuar
nje variacion midis N-NE dhe N-NW.

TOPI
Topat e perdorur per garat zyrtare jane te miratuar nga FIP per ndeshjet e Padelit.

1. Topi duhet te jete nje sfere gome me nje siperfage te jashtme uniforme ne te bardhe ose te
verdhe. Diametri i tij duhet té jete ndermjet 6,35 dhe 6,77 cm dhe pesha e tij midis 56,0 dhe 59,4

gr.
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2. Kercimi kuptohet te jete midis 135 y 145 cm kur lihet te bjere mbi nje sipérfage te forte nga
nje lartesi prej 2,54 m.

3. Topi duhet te kete nje presion te brendshem ndermjet 4,6 kg dhe 5,2 kg per 2,54 cm katror.

4, Kur loja eshte ne nje lartesi prej me shume se 500 m mbi nivelin e detit, mund te perdoret
nje lloj tjeter topi. Keto duhet te jene identike me te lartpermendurit pervec ne fryrje ge duhet
te jete me shume se 121.92 cm dhe me pak se 135 cm.

RAKETI | PADELIT
1. Loja luhet me nje rakete te prodhuar sipas rregullave te meposhtme.
2. Raketa perbehet nga dy pjese: Koka dhe doreza.

3. Doreza: gjatesia maksimale: 20 cm, maksimumi i gjeresise (nga fyti, pa marre parasysh
hapesiren e lire ndermjet): 50 mm, maksimumi i trashesise: 50 mm.

4. Koka: gjatesi e ndryshueshme. Gjatesia e kokes plus gjatesia e dorezes nuk mund te kaloje
45,5 cm, gjeresia maksimale: 26 cm, trashesia maksimale: 38 mm.

5. Gjatesia totale e raketes se padelit, koke plus doreze, nuk mund te kaloje 45,5 centimetra.

6. Gjate kryerjes se nje kontrolli te matjeve te raketes, do te lejohet nje tolerance prej 2.5% né
trashesi.

7. Siperfagja e goditjes se raketes shpohet nga nje numer i pakufizuar vrimash cilindrike secila
me permasa midis 9 dhe 13 mm ne zonen e gendres. Rreth buzes ne nje zone pre; jo me shume
se 4 cm (matur nga buza e raketes) vrimat mund te kene nje diameter me te madh ose nje
forme te ndryshme me nje gjatesi dhe gjeresi te ndryshueshme, ndersa kjo nuk ndikon ne
thelbin e lojes.
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8. Te dyja anet e raketes duhet te jene te sheshta, por mund te jene te lemuara ose te vrazhda.

9. Raketa duhet te jete pa objekte ose pajisje te ngjitura ne te ge nuk perdoren posacerisht per
te kufizuar ose parandaluar perkeqesimin, dridhje dhe per te shperndare peshen. Si te tilla ato
duhet t& jene te arsyeshme ne madhesi dhe pozicionim. Raketa mund te kete digka ne te ge te
shfaq nje lloj konfuzioni ose shgetesimi tek lojtaret e tjere, si dhe nuk mund te kete asnje
siperfage reflektuese ose elemente tingulli ge mund te menyre qe te ndikoj ne zhvillimin
normal te lojes.

10. Raketa duhet te kete nje kordon jo elastik me gjatesi maksimale 35 cm te fiksuar ne doreze,
i cili duhet té vendoset rreth kycit te dores si mbrojtje nga aksidentet. Perdorimi i tij eshte i
detyrueshem.

11. Raketa nuk mund te kete ndonje pajisje te dukshme ose te degjueshme ge mund te
komunikoje, paralajmeroj ose t'i jap udhezime lojtarit, gjate rrjedhes se nje loje.

RASTI 1

Gjate lojes, nje lojtar aksidentalisht thyen raketen e tyre. A mund te vazhdoje loja ne keto
rrethana?

Vendimi: PO, perveg nese kordoni i kygit te dores se sigurise eshte thyer ose raketa Padel
eshte bere e rrezikshme.

RASTI 2
A lejohet lojtari te perdore me shume se nje rakete gjate nje loje?

Vendimi: PO, por jo gjate njé pike.

RASTI 3
A mund te futet ne rakete nje bateri ge ndikon ne karakteristikat e lojes?

Vendim: JO. Nje bateri eshte e ndaluar. Ashtu si nje gelize diellore ose pajisje te tjera te
ngjashme, ato konsiderohen si nje fugi burimi.
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RREGULLI 1. REZULTIMI NE NJE LOJE
- REZULTATI
Opsioni 1

1. N& pikén e paré té fituar do t& thirret “15”, né pikén e dyté té fituar “30", né pikén e treté “40”
dhe né t& katértin “lojé”. Pérveg, nése secili dyshja ka fituar tre piké, koh& né té cilén do té
quhet “deuce”. Pika e méposhtme fitoi “pérparési” dhe nése fiton i njéjti cift pikén tjetér fitojne
ndeshjen. Nése pika humbet, rezultati do té kthehet né "deuce”. Dhe késhtu me radhé derisa
njé palé lojtarésh té keté fituar dy pikét radhazi qé nevojiten pér té fituar ndeshjen.

2. Cifti i paré qé fiton 6 ndeshje, gjithmon& me njé avantazh minimal prej 2, do té fitojé setin. N&
rastin e barazimit (barazimit) né 5 ndeshje lojtarét do té duhet té luajné edhe dy ndeshje té
tjera, pér té fituar me rezultatin 7-5. Megjithaté, nése ka njé barazim né 6 ndeshje, do té béhet
“tie-break” ose vdekje e papritur té aplikohet.

3. Ndeshja éshté mé e mira nga tre sete. Dy nga tre sete duhet té fitohen pér té fituar
ndeshjen.

4. N& rastin e njé barazimi prej njé seti pér secilin, dhe gjithmoné té vendosur mé paré, seti i
tretd mund té luhet pa "tie-break" késhtu q&, nése ka njé barazim né gjashté ndeshje, dyshja
gé fiton njé diferencé prej dy ndeshjesh fiton.

Opsioni 2
1. "Pa avantazh" (pika e arté). Rezultati i thirrur éshté ai i serverit si mé poshteé:
- Nuk ka piké "dashuri”

- Pika e paré “15”
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- Pika e dyté “30"
- Pika e treté “40”

- Pika e katért "Loja"

2. Nése té dy palét e lojtaréve kané fituar nga tre piké, do té thirret secila "deuce" dhe do té
merret njé piké vendimtare e quajtur "pika e arté". luajtur. Dyshja marrése do té zgjedhé nése
do t& marré né anén e djathté apo té largét té fushés. Gifti marrés nuk mund té vendoset pér té
marré pikén vendimtare. Dyshja qé fiton pikén fiton ndeshjen.

3. N& ndeshjet mikse, né njé vendimtar lojtari gé merr té jeté né jeté i té njéjtit seks me
serverin. Por lojtarét prités nuk munden vendosi pozicionet pér té marré shérbimin.

- BREJTJE KRAHAT
1. Gjaté barazimit thirren pikat “zero”, “1", “2", “3" et].

2. “Tie-break” do té fitohet nga lojtarét e paré qé do té fitojné 7 piké, pér aq kohé sa éshté me 2
piké avantazh dhe rrjedhimisht “loja” dhe "kompleti". Nése &shté e nevojshme, tie-break-i
vazhdon derisa té arrihet kjo diferencé.

3. “Tie break” do t& fillojé nga lojtari, radha e té cilit &shté té shérbejé sipas renditjes sé
ndjekur né set. Ky lojtar do duhet marré vetém njé shérbim nga ana e djathté e gjykatés. Dy
pikét e méposhtme do té shérbehen nga lojtarét e skuadrés kundérshtare duke respektuar
urdhrin e méparshém té shérbimit dhe shérbimin nga e majta. Pas késaj lojtarét do té
shérbejné dy piké radhazi deri né fundi i “tiebreak’-it duke respektuar gjithmoné rendin e
shérbimit.

4. Njé set “tie-break” do té fitohet me rezultatin 7-6.

5. Seti i méposhtém do té fillojé nga lojtari i ciftit gé nuk ka filluar shérbimin né “tie-break”.

KASO 1
Kush fillon té shérbejé né njé "tie break"?

Vendimi: Lojtari qé filloi té shérbente né fillim té setit. Me pérjashtim té rrethanave té
pércaktuara né Rregulli 6, seksioni 10.
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- METODAT ALTERNATIVE TE REZULTIMIT
1. REZULTIMI NE SET
a) KATER LOJERA OSE SET MINI:

Dyshja pér té fituar katér ndeshje fiton setin, me njé diferencé minimale prej dy ndeshjesh.
Nése té dyja ciftet barazohen né katér ndeshje secila do té keté nje taj-break té luhet.

b) TIE-BREJ TO DEFINE TE PERCAKTUAR MATEMATIKA (Deri né 7 PIKE):

Kur rezultati éshté njé set, do té luhet njé lojé barazimi pér té vendosur fituesin. Ky taj-break
éshté pérfundimtar dhe zévendéson setin e fundit.

Dyshja e paré qé fiton shtaté piké fiton taj-brejkun dhe ndeshjen, me kusht gé té keté njé
diferencé minimale prej 2 pikésh.

c) SUPER TIE-BREJ PER TE PERCAKTUAR NDESHJEN (Deri né 10 PIKE):

Kur rezultati &shté njé set té gjitha setet, do té luhet njé lojé barazimi pér té vendosur fituesin.
Ky taj-break éshté pérfundimtar dhe zévendéson té fundit vendosur. Dyshja e paré gé fiton
dhjeté piké fiton taj-brejkun dhe ndeshjen, me kusht qé té keté njé diferencé minimale prej 2
pikésh.

Shénim 1

Kur pérdoret “tie break” i ndeshjes pér té zévendésuar setin final: Rendi origjinal i shérbimit do
té vazhdojé, megjithése lojtarét mund té ndryshoni rendin e serverit dhe até te marrésit.

Shénim 2:

Topat nuk do té ndryshohen né fillim té “tie break” edhe nése duhet té ndryshohet topi.
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RREGULLI 2. KOHET

1. Gjyqgtari i turneut do té& japé njé ndeshje té humbur "walk over" (W0), kundér lojtaréve qé nuk
jané né fushé té gatshém pér té luajtur 10 minuta pas fillimit zyrtar té ndeshjes. Me pérjashtim
té rasteve qé arbitri i konsideron si “forcé madhore”.

RASTI1

Kur caktimi i ndeshjeve njéra pas tjetrés. Fillimi i ndeshjes né vijim konsiderohet té jete 5
minuta pas pérfundimit té ndeshjes e méparshme.

2. Do té keté njé ngrohje té detyrueshme 5 minutéshe ndérmjet lojtaréve

3. Sipas normés, ndeshja duhet té jeté e vazhdueshme, qé nga momenti i fillimit (shérbimi i
paré) deri né pérfundimin e saj. Prandaj njé ndeshje kurré nuk duhet té pezullohet ose té
vonohet pér té lejuar njé lojtar té rikuperohet, té marré udhézime ose késhilla..

4. Njé maksimum prej njézet (20) sekondash lejohen ndérmjet pikave.

5. Njé maksimum prej néntédhjeté (90) sekondash do té jepen pér ndryshimin e anéve. Pas
ndeshjes sé paré té ¢do seti dhe gjaté njé tie-break, luani do té jeté i vazhdueshém dhe lojtaret
do té ndr yshojné pérfundimet pa pushim.

6. Njé periudh& maksimale pushimi prej njéqind e njézet (120) sekondash do té jepet né fund té
¢do grupi.

7. Koha e lartpérmendur e pushimit fillon nga momenti kur mbaron njé piké deri né pikén e
méposhtme gé fillon me shérbimin.

8. Nése pér shkak té rrethanave té paparashikuara, veshjet, képucét ose pajisjet e lojtaréve
duhet té zévendésohen pér njé periudhé shtesé kohore (brenda arsyes) do té lejohet gé lojtari
té zgjidhé problemin.

9. Mund té b&het njé njoftim pérpara ndeshjes duke lejuar njé numér té kufizuar pushimesh né
tualet ose ndryshimin e rrobave.

10. 20 sekonda do té jepen pér ndryshimin e ekipit né njé “tie break”.

11. Nése njé ndeshje duhet t& ndérpritet pér shkak té shiut, mungesés sé drités, aksidenteve,
etj., kur ndeshja rifillon, lojtarét kané té drejté pér njé ngrohuni né pajtim me sa vijon:

a) pezullim deri né 5 minuta. Nuk ka ngrohje.
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b) Pezullim 5 deri né 20 minuta. 3 minuta ngrohje.
c) Mbi 20 minuta pezullim. 5 minuta ngrohje

12. Ndeshja do té fillojé pikérisht aty ku pérfundoi pérpara se té pezullohej. Né lidhje me: lojén,
rezultatin, lojtarin pér té shérbyer, e njéjta gjé vendi né gjykaté dhe i njéjti rend i dorézimit dhe
kthimit.

13. Nése pezullimi éshté pér shkak té mungesés sé drités, ndeshja duhet te ndérpritet né njé
numaér cift lojérash né setin gé luhen, késhtu qé kur ndeshja té rifilloje té dyja palét jané né té
njéjtén ané ku ishin kur loja u ndérpre.

14. Né rast démtimi ose gjendjeje mjekésore té trajtueshme, lojtarit do t'i jepet njé pushim 3-
minutésh pér trajtim, i cili mund té jeté pérséritet né dy ndryshimet e méposhtme té anés por
brenda kohés sé rregullimit. Nése léndimi &shté gjaté ndérrimit té anés sé lojtarit mund té
marré kujdesin mjekésor té 3 minutave té lartpérmendura dhe mund té pérsérisé procesin
gjaté dy ndryshimeve t& méposhtme té anésore por brenda kohés sé rregullimit.

15. Kujdesi mjekésor do t'i jepet vetém njé heré secilit lojtar dhe nuk mund t'i jepet shogéruesit
té tyre,

16. Né rast aksidenti si rezultat indirekt i lojés, por gé prek njé nga lojtarét, arbitri i turneut
mund té pérdoré diskrecionin e tyre pér té dhéné njé periudhé kohe pér trajtimin jo mé shumeé
se 15 minuta.

17. Nése njé lojtar ka njé plagé té gjakosur, ai nuk do té jeté né gjendje té vazhdojé ndeshjen.
RASTI 1

N& rastin e njé aksidenti indirekt pér njé lojtar i cili mé pas ka nevojé pér kujdes mjekésor, A
llogaritet kjo si njé nga kohét e lejuara?

Vendimi: JO, jo.
KASO 2
Sa kohé pushimi ose ndérprerje mund té keté ndérmjet shérbimit té paré dhe te dyté?

Vendimi: Asnjé, loja duhet té jeté e vazhdueshme.
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RREGULLI 3. POZICIONI | LOJTAREVE

1. Cdo cift lojtarésh do té jeté né té dyja anét e rrjetés né fushe. Lojtari qé shérben (serveri) e
vendos topin né lojé dhe lojtari diagonalisht pérpara lojtarit té pérmendur (marrési) merr topin
e servirur.

2. Lojtari & merr mund té jeté né ¢do pjesé té fushés sé tij, ashtu si partneri i tij dhe partneri i
servereve.

RASTI1

A mund té jeté njé lojtar jashté fushés gjaté shérbimit?
Vendim: JO.

RASTI 2

A lejohet njé nga dy lojtarét té monopolizojé té gjithé lojén?

Vendimi: PO, nése lojtari géndron né oborrin e tij. Por té gjithé lojtarét duhet té shérbejné dhe
té marrin sipas rregulloret kur éshté radha e tyre.

RREGULLI 4. ZGJEDHJA E ANEVE DHE SHERBIMIT

1. Zgjedhja e skajeve ose e anéve, kush shérben i pari dhe kush merr duhet té vendoset me
rrokullisjen e njé monedhe. Dyshja gé fiton toss mund té zgjedh& midis:

a) Shérbimi ose marrja e paré. Né kété rast dyshja tjetér do té zgjedhé anén.

b) Ana e fushés pér ndeshjen e paré. Né té cilin rast cifti tjetér mund té zgjedhé té shérbeje
ose té marré

c) Kérkoni qé kundérshtarét té zgjedhin sé pari.

2. Pasi té jeté vendosur rendi i shérbimit dhe skajet (anét), té dyja palét i tregojné arbitrit se
kush do té jeté i pari qé do té shérbejé dhe marrin.

RASTI1

A kané lojtarét té drejté té zgjedhin sérish nése loja ndérpritet gjateé nxehjes dhe lojtarét
largohen nga fusha a?

Vendimi: PO. Rezultati i hedhjes origjinale mbetet, por njé zgjedhje e re mund té béhet nga té
dy lojtarét.
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RREGULLI 5. NDRYSHIMET E ANEVE

1. Lojtarét duhet t& ndryshojné anét pas ndeshjes sé paré, té treté dhe té cdo loje pasuese tek
né set.

2. N&é “tie break” lojtarét do té ndryshojné skajet (anét) pas ¢do 6 pikésh.

3. Nése rasti i gabimit dhe lojtarét nuk ndryshojné skajet (anét), korrigjimi duhet té béhet sapo
té zbulohet gabimi. duke ndjekur rendin e duhur. Té gjitha pikét e fituara para se té zbulohej
gabimi jané té vlefshme. N& rast se zbulohet gabimi pasi té merret njé shérbim i paré i gabuar,
serverit i mbetet vetém njé shérbim.

RASTI1

N&é fund té njé grupi kemi njé periudhé& pushimi prej 120 sekondash. A duhet té ndryshojmé ané
pér té filluar setin tjetér?

Vendimi: Nése numri total i lojérave té luajtura deri né periudhén e pushimit shtohet né njé
numér tek, PO. Nése ato mblidhen deri né njé numér cift, JO.

RASTI 2

N& fund té ndeshjes sé paré té ¢do seti, duhet té ndryshojmé ané, a na lejohet njé periudhé
pushimi?

Vendimi: JO, loja duhet té jeté e vazhdueshme.

RREGULLI 6. SHERBIMI

Té gjitha pikat fillojné me shérbimin. Nése shérbimi i paré nuk éshté i vlefshém, serverit i
lejohet njé shérbim i dyté. Duhet té béhet si mé poshté:

1. N&é fillim t& shérbimit, lojtari qé shérben duhet té géndrojé me té dyja kémbét prapa vijés sé
shérbimit, midis imagjinatés zgjatja e vijés qendrore té shérbimit dhe murit anésor (kutia e
shérbimit) dhe duhet té géndrojé aty derisa topi té shérbehet.

2. Serveri duhet té kércejé topin né toké brenda kutisé sé shérbimit né té cilén gjendet pér té
kryer shérbimin.

3. Serveri nuk mund té preké linjén e shérbhimit me kémbét e tij dhe as linjén gendrore
imagjinare.
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4, Lartésia e topit qé serviret duhet té jeté né nivelin e belit ose nén nivelin e tij né momentin e
goditjes dhe lojtari duhet té keté né té paktén njé kémbé né kontakt me tokén.

5. Topi shérbehet nga ana e djathté e fushés, ai duhet té kalojé diagonalisht mbi rrjeté drejt
kutisé sé servisit prités té fushés. personi qé merr topin. Ai duhet té kércejé brenda vijave qé
kufizojné kété kuti. Né radhé té paré, shérbimi duhet té hyjé né kutia e marrésit ndodhet né
anén e tij t& majté dhe, kur njéra palé fiton pikén, &shté koha pér shérbimin e méposhtém dhe
topi duhet té shkojé né kutiné e marrésit qé ndodhet né anén e djathté té tij dhe késhtu me
radhé.

Recuadro §
de saque

Recuadro de
recepcion

6. Njé lojtar nuk mund té ecé, té vrapojé ose té kércejé gjaté shérbimit. Lévizjet e vogla té
kémbés gé nuk ndikojné né pozicionin e miratuar té shérbimit do té jené pranuar.

7. N& momentin gé béhet kontakti me topin, ose né tentativé té qéllimshme pér ta goditur atg,
do té konsiderohet shérbim.

8. Nése njé shérhim éshté béré pa dashje nga ana e gabuar, gabimi do té duhet té korrigjohet
sapo té zbulohet. Té gjitha pikat jané e vlefshme, por duhet té merret parasysh njé defekt ne
shérbimin e paré.

9. Para fillimit té cdo seti, lojtarét mund té zgjedhin se cili prej tyre do té shérbejé i pari gjaté
setit. Pasi té keté qené porosia i vendosur nuk mund té ndryshohet deri né fillim té grupit té
méposhtém.

10. Nése njé lojtar shérben jashté radhés, lojtari & duhet té kishte shérbyer duhet ta béje keté
sapo té zbulohet gabimi. Té gjitha pikét e fituara pérpara se gabimi té jeté i vlefshém. Nése ka
pasur njé defekt té vetém shérbimi deri né momentin e gabimit, ai nuk do té merret parasysh.
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Né rast se loja ka pérfunduar pérpara se té zbulohet gabimi, rendi i shérbimit do té mbetet i
tillé deri né pérfundimin e setit.

11. Serveri nuk do té shérbejé derisa lojtari qé pranon té jeté gati. Megjithaté, lojtari gé merr do
té pérshtatet brenda té arsyeshme ritmin e serverit dhe do té jeté gati pér té marré shérbimin
kur serveri té jeté gati pér té shérbyer.

12. Nuk do té jeté e mundur té pretendohet njé telefonaté "jo gati" nése éshté béré nje
pérpjekje pér té kthyer shérbimin. Anasjelltas nése mund té tregohet se marrési nuk ishte
gati, nuk mund té thirret njé "defekt".

RASTI 1

Cila &shté lartésia maksimale né té cilén njé lojtar qé pérkul kémbén mund té godasé njé top
kur shérben?

Vendimi: Né ose nén lartésiné e belit té tyre né até moment.

RREGULLI 7. FAJI SHERBIMIT

1. Shérbimi éshté njé gabim nése:

a) Serveri shkel Rregullin 6 “Shérbimi”, pikat 1) deri né 6).

b) Serveri humbet topin kur pérpiqget ta godasé até.

c) Topi kércen jashté kutisé sé shérbimit t& marrésit (vijat numérohen si té mira).

d) Topi godet serverin, shogéruesin e tij ose ndonjé objekt té veshur ose té mbajtur nga njéri
prej tyre.

e) Topi kércen né kutiné e shérbimit té marrésit dhe prek gardhin metalik rreth fushés pérpara
kércimit té dyté.

f) Topi kércen né kutingé e shérbimit té marrésit dhe hidhet jashté fushés direkt pérmes
portave té njé fushe pa zoné sigurie dhe pér kété arsye pa leje lojé jashté gjykatés.

RASTI 1

Uné kam shérbyer dhe topi godet murin, njé drité ose gardhin né anén time té fushés, me pas
kaloi mbi rrjeté né kutia e shérbimit té marrésit pérpara se té kércejé né toké. A éshte i mire
ky shérbim?

Vendimi: JO, éshté faj.
RASTI 2
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Uné kam shérbyer njé lob dhe topi kthehet né kutiné e marrésit dhe shkon direkt jashte fushés
mbi metalin gardhit. A éshté ky njé faj?

Vendim: JO.

RREGULLI 8. KTHIMI | SHERBIMIT

1. Lojtari gé merr do té duhet té presé qé topi té kércejé brenda kutisé sé tij té shérhimit dhe ta
godasé até pérpara se té kércejé né toké pér heré te dyte.

2. Lojtarét prités né ndeshjen e paré té ¢do seti do té vendosin se kush do té jeté i pari qé do té
marré; ky lojtar do té vazhdojé té marré shérbimi i paré i cdo game deri né fund te setit.

3. Cdo lojtar do té& marré shérbim né ményré alternative gjaté lojés dhe pasi té vendoset rendi,
ai nuk mund té ndryshohet gjaté até set ose tie-break por mundet né fillim té njé seti té ri.

4. Nése gjaté njé ndeshjeje ose barazimi, rendi i marrjes ndryshon nga lojtarét prités, ata do té
duhet t& vazhdojné né kété ményré. deri né fund té lojés ose tai-break né té cilin ka ndodhur
gabimi. Né lojérat e méposhtme té atij grupi, lojtarét do té miratojné pozicionet e zgjedhura
fillimisht.

5. Nése topi godet njé nga lojtarét prités ose raketat e tyre ndérsa merr njé shérbim para se té
kércejé, do té konsiderohet njé piké né favor té serverit.

RASTI1

Né rastin e fushave té vjetra me maja vertikale né bashkimin midis murit dhe gardhit metalik,
d.m.th. dhe gardhi nuk jané né té njéjtin aeroplan, kur topi godet "kéndin" ose "parvazin”,
shérbimi do té jeté vetém konsiderohet e vlefshme nése; Pasi kércen né toké dhe godet
"parvazin" e pérmendur, del né njé kénd brenda drejtimi i marrésit kufiri &shté linja imagjinare
qé shkon nga parvazi né tjetrin (shih diagramé).
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RASTI 2

Nése topi kércen dy heré brenda kutisé sé shérbimit té marrésit, edhe nése midis kércimeve ai
preku murin, &shté konsiderohet njé piké pér serverin.

RASTI 3

Lojtari g& merr topin mund t& mos luajé breshéri edhe nése e gjen veten jashté pritjes sé
shérbimit kuti.

RREGULLI 9. PERSERITJE OSE “LET” DHE SHERBIM “NET".
1. Shérbimi do té jeté "neto" nése:

a) Topi i servirur prek rrjetén ose shtyllat mbéshtetése dhe mé pas ulet né kutiné e shérbimit
té marrésit, pér sa kohé qé nuk preket gardhi metalik pérpara kércimit té dyte.

b) Topi pasi prek rrjetén ose shtyllat (nése kéto jané brenda zonés sé lojés) godet c¢do lojtar
ose send té mbajtur ose té veshur.

2. Shérbimi do té pérséritet (le) nése:
a) Topi shérbehet kur marrési nuk éshté gati (Rregulla 6 - 11).

b) Nése ka njé “let” né shérbimin e paré, duhet té pérséritet pika e ploté, atéheré serveri ka té
drejté té keté dy (2) shérbime.
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c) Nése "net" ose "let" &shté né shérbimin e dyté, serveri do té kete vetém té drejtén té
pérsérisé shérbimin e dyte

RASTI 1

E futa topin né lojé, ai prek rrjetén dhe kércimi i paré éshté né kutiné e marrésit, me kércimin
e dyté topi del jashté fushés pérmes hapjes. Eshté kjo "le" apo faj?

Vendimi: Njé “leje” nése topi mund té luhet jashté fushés. Nése jo éshté faj.

RREGULLI 10. PERSERITJE OSE PIKE “LE".

1. Njé piké né mosmarréveshje éshté njé “le" nese:

a) Topi ndahet gjaté lojés.

b) Cdo element gé nuk &shté pjesé e lojés pushton zonén e fushés.

c) N&é pérgjithési, cdo ndérprerje e ndeshjes pér shkak té situatave té papritura té palidhura
me lojtarét.

d) Nése njé lojtar mendon se sipas rregullores éshté krijuar njé situaté “le” ai duhet té njoftojé
menjéheré arbitrin. Nése loja vazhdon lojtari humbet té drejtén e njé “le”.

e) Pasi té jeté kérkuar "le" arbitri vendos nése éshté e pérshtatshme. Nése jo lojtari humbet
pikén.

RASTI1

Cfaré ndodh nése shérbimi im i paré éshté njé gabim, gjaté pikes pas shérbimit té dyté thirret
njé "le"?

Vendim: E gjithé pika pérséritet me té drejtén pér 2 shérbime.

RREGULLI 11. NDERHYRJA

Ndérhyrja éshté kur njé lojtar me njé veprim té qéllimshém ose té pavullnetshém, shtyn njé
kundérshtar gjaté ekzekutimit té njé goditjeje. Gjyqtari, né Shkalla e parg, "ndérhyrja e
géllimshme", do t'i japé piké kundérshtarit, dhe né rastin e dyté, "ndérhyrje e pavullnetshme",
njé "le" do té thirret dhe pika pérséritet

RREGULLI 12. TOPI NE LUAJ

1. Topi do té goditet né ményré alternative nga ¢do palé lojtarésh.
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2. Topi do té jetd né lojé gé nga momenti né té cilin kryhet njé shérbim i vlefshém derisa té
thirret "le" ose té pércaktohet rezultati.

3. Nése topi né lojé godet ndonjé pjesé té fushés pasi éshté kércyer né tokén e kundérshtarit,
ai do té mbetet né lojé dhe duhet té jeté u kthye para se té kércejé pér heré té dyte.

4. Pjesét e oborrit si¢ u pérmendén mé sipér i referohen pjeséve té brendshme té& mureve,
gardhit rrjeté metalik q& rrethon oborrin, toka, rrjeta dhe shtyllat e rrjetés. Rrjeta dhe korniza
né térésiné e saj do té konsiderohen si pjesé e gardhit.

RASTI1
Nése topi godet kornizén e gardhit né pjesén e sipérme, loja duhet té vazhdoje?

Vendimi: Nése topi kufizohet né pjesén e sipérme té kornizés sé gardhit "éshté i miré" dhe loja
duhet t& vazhdojg, ose né rast se topi kthehet né anén e brendshme té fushés, ose del né fushé
dhe lejohet lojén jashté fushés.

RREGULLI 13. PIKA E HUMBUR
1. Lojtarét do té humbasin njé piké nése:

a) Secili nga lojtarét, raketat e tyre ose ¢do gjé e veshur ose e mbajtur prek rrjetén, shtyllat e
rrjetés, kabllon e tensionit ose ndonjé pjesé té fusha e kundérshtarit ndérsa topi éshté né loje

b) Lojé e autorizuar jashté fushés. Mbi 0,92 metra, dhe vetém nése autorizohet, shtylla ndarése
vertikale né dyer konsiderohet si njé zoné neutrale pér cilindo nga katér lojtarét, ata mund ta
prekin ose ta mbajné até.

c) Topi kércen pér heré té dyté pérpara se té kthehet.

d) Kur topi, pas kércimit, kalon kufirin e shénuar (perimetrin e jashtém) té fushés (anésore ose
fundore) ose pérmes portés.

e) Lojé e autorizuar jashté fushés. Kur topi, pasi kércen saktg, del jashté fush&s mbi murin
fundor. Nése kalon mbi mur anésor ose pérmes derés pika humbet kur topi kércen pér heré té
dyté ose prek ndonjé element qé nuk lidhet me fushén.

f) Nése lojtari godet topin para se ai té kalojé mbi rrjeté.
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g) Nése njé lojtar e kthen topin, ose drejtpérdrejt ose duke e goditur até nga muret e fushés sé
tij dhe pa kércyer mé paré ai godet muret e fusha e kundérshtaréve, gardhi metalik ose ndonjé
element gé nuk lidhet ose ndodhet né terrenin e fushés kundérshtare.

h) Nése njé lojtar kthen njé top, ose direkt ose jashté mureve té fushés sé tij dhe topi godet
rrjetén ose shtyllat e rrjetés dhe mé pas direkt né njé. té mureve té fushés pérballe, gardhit
ose ndonjé elementi qé nuk lidhet ose ndodhet né tokén e fushés kundérshtare..

i) Nése njé lojtar godet topin dy herg. (Goditje té dyfisht&).

j) Nése pas goditjes sé topit ai prek lojtarin gé luan topin, shogéruesin e tij ose ndonjé gjé té
veshur nga lojtarét.

k) Nése topi godet ndonjé pjesé té lojtaréve ose pajisjen e tyre pérveg raketés pasi éshté
goditur nga skuadra kundérshtare.

1) Nése njé lojtar godet topin dhe ai prek gardhin metalik, ndonjé pjesé té tokés né anén e tij té
fushés, ose ndonjé element jo lidhur me gjykatén e vendosur né terren né anén e tyre teé
gjykatés.

m) Nése topi goditet me njé raketé té hedhur né te.
n) Nése ndonjé lojtar kércen mbi rrjeté gjaté kohés qé luhet pika.

o) Nése té dy lojtarét godasin topin né té njéjtén kohé ose né ményré té njépasnjéshme, pika
do té& humbet. Topi mund té luhet vetém nga njé anétar i ekipi.

NB: Nuk konsiderohet goditje e dyfishté kur njé palé lojtaré pérpigen té godasin topin né té
njéjtén kohé, njéri e godet até dhe tjetri godet raketén e shokut té tyre té skuadrés.

p) Nése lojtari qé godet topin ka njérén, té dyja kémbét ose ndonjé pjesé té trupit jashté fushés
sé tij. Pérveg nése ka gené lojé jashté fushés i autorizuar.

g) Njé lojtar kryen dy gabime té njépasnjéshme.
RASTI1

Gfaré ndodh nése topi pas kércimit té sakté né fushén time nuk kércen jashté fushés pér
shkak té shtesés rrjeté qé vihet ndonjéheré mbi gardhin metalik?

Vendimi: E keni humbur pikén.

RREGULLI 14. KTHIMI | SAKTE

1. Kthimi éshté i sakté nése:

a) Pasi goditet, topi hidhet me breshéri nga njéri prej skuadrave kundérshtare. Ose nése godet
ndonjé pjesé té trupit té ekipit kundérshtar, veshje ose edhe raketa.
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b) Topi pasi goditet, kércehet direkt né fushén kundérshtare ose godet murin né fushén e vet té
lojtaréve fillimisht dhe m& pas kthehet né gjykata e kundérshtarit.

c) Topi kércen né fushén e kundérshtarit dhe mé pas godet gardhin metalik ose njé nga muret.

d) Si rezultat i drejtimit dhe forcés me té cilén goditet topi, ai kércen né fushén e kundérshtarit
dhe mé pas del jashté fushés, godet tavani, dritat ose ¢do objekt tjetér qé nuk ka lidhje me
gjykatén.

e) Topi prek rrjetén ose shtyllat e rrjetés dhe mé pas ulet né fushén e kundérshtarit.

f) Topi né lojé godet njé objekt qé ndodhet né terrenin e fushés sé kundérshtaréve gé nuk ka
lidhje me apo pjesé té fushés (p.sh. njé top tjetér).

g) Pas goditjes sé topit, ai kércen sakté né fushén kundérshtare, kthehet pérseéri né fushén e
serveréve né té cilin moment kundérshtari lojtari e godet até. Gjithmoné me kusht gé as lojtari,
as ndonjé pjesé e veshjes apo raketés sé tij nuk ka prekur rrjetén, shtyllat ose kundérshtarét
fusha e té kundértave dhe topi plotéson pércaktimet e treguara né pikat a) deri né f) mé sipér.

h) Topi &shté “scooped” ose shtyré do té konsiderohet si njé rikthim i sakté me kusht gé lojtari
t& mos e keté goditur até dy heré, goditja ndodh gjaté lévizjes sé njéjté dhe dalja natyrale e
topit nuk ndryshon ndjeshém.

i) Topi i kthyer kércen né fushén e kundérshtarit né kéndin ku muri bashkohet me tokén (njé
kénd). (Kjo quhet né ményré té njohur njé "vezé" dhe konsiderohet e vliefshme).

i) Lojé e autorizuar jashté fushés. Nése topi goditet nga jashté fushés, kthimi do té jeté i
vlefshém nése jané pikét e méparshme té kétij rregulli plotésuar.

RASTI1

Sipas pikés f) nése topi kércen mbi njé objekt né tokén e fushés kundérshtare, kthimi éshté i
sakté. Dhe pérveg késaj,

E kam fituar pikén?

Vendimi: JO, loja vazhdon

RREGULLI 15. PIKA E FITUAR
1. Pika fitohet nése:

a) Nése pas kércimit né fushén e kundérshtarit, topi del jashté fushés pérmes njé vrime né
gardhin metalik ose ngec né vrimén e pérmendur.

b) Nése pas kércimit né fushén e kundérshtarit topi ngec né sipérfagen e sheshté horizontale
né majé té murit.
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RREGULLI 16. LUAJ E AUTORIZUAR JASHTE GJYKATES

Lojtarét jané té autorizuar té largohen nga fusha pér té luajtur topin sa heré qé fusha plotéson
kushtet e pércaktuara né seksionin qé i pérket te “Gjykata”, zona e sigurisé dhe loja jashté
fushés.

RREGULLI 17. NDRYSHIMI | TOPAVE

1. Organizatorét e konkursit duhet té njoftojné paraprakisht sa vijon:
a) Marka dhe lloji i topave.

b) Numri i topave qé do té pérdoren né ndeshje (2 ose 3).

¢) Politika e ndryshimit té topit, nése ka. Ndryshimet e topit, nése ka, duhet té béhen duke
pérdorur njé nga alternativat e méposhtme pér ¢do ndeshje:

d) Pas njé numri tek té pércaktuar lojérash. Periudha e ngrohjes llogaritet si dy ndeshje dhe
“tie break” si njé, pér ndryshimi i topave.

e) Ndryshimi i topit nuk do té béhet né fillim té njé “tie break”. Né kété rast ndérrimi i topave do
té shtyhet deri né fillim e ndeshjes sé& dyté té grupit té méposhtém.

f) Né fillim té njé grupi.

g) N& rastet kur ndryshimet e topit duhet té ndodhin pas njé numri té caktuar lojérash dhe nuk
ndodhin, gabimi duhet té korrigjohet kur éshté radha e skuadrés qé duhet té kishte shérbyer
me topa té rinj pérpara se té ndodhte gabimi. Pas késaj topat do té ndryshohen gjaté ndeshje
si¢ ishte parashikuar fillimisht.

h) Kur njé top humbet, thyhet ose démtohet mjaftueshém dhe ndryshon nga té tjerét, arbitri do
t& mbikéqyré njé ndryshim me njé top né té njéjtat kushte si ato né lojé. Pérndryshe, do té
béhet njé ndeshje e ploté e topave té topave. Eshté e detyrueshme té keté né dispozicion té
paktén dy topa pér té filluar pikén.

NORMAT E MIRA DHE SJELLJES
- PUNTUALITETI

Ndeshjet do té vijojné njéra pas tjetrés pa vonesé sipas orarit té shfaqur né oraret e
ndeshjeve. Oraret e ndeshjeve do té publikohen me kohé té mjaftueshme dhe lojtarét jané té
detyruar té informohen. Rendi i ndeshjes nuk mund té ndryshohet pa autorizimin e turnout
Arbitri.
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- VESHJE

Lojtarét do té veshin veshje dhe képucé té pérshtatshme sportive. Bluzat pa méngé dhe/ose
veshjet e notit nuk lejohen. Mosrespektimi do té rezultojé né njé faj qé jepet. Nése nuk
korrigjohet, lojtari do té skualifikohet.

Ekipet qé luajné né gara rekomandohen, megjithése nuk jané té detyruara té veshin te njéjtat
veshje.

Lojtarét mund t& pérdorin képucé, veshje dhe raketa qé duan té ofrojné ato jané rregullore.

N& turneté ndérkombétare, ekipi i arbitrave duhet té veshé digka qé i identifikon ata.

« IDENTIFIKIMI

Pjesémarrésit do té duhet té identifikohen duke dhéné identitetin, kombésiné dhe moshén e
tyre dhe né pérgjithési cdo dokumentacion tjetér gé lidhet me té gara kur kérkohet nga gjyqtari
i turneut.

- SJELLJE DHE DISIPLINE

Lojtarét do té sillen me mirésjellje dhe do té respektojné njerézit e tjeré gjaté cdo gare,
pavarésisht nése marrin pjesé apo jo.

Trajnerét, ashtu si lojtarét do té sillen né ményré adekuate, duke pasur parasysh se
sanksionet qé mund té zbatojé arbitri ndaj tyre né ndeshje mund t'u shtohen. ato té lojtaréve..

- ZONA E NDESHJES.

Lojtarét nuk mund té largohen nga zona e lojés gjaté njé ndeshjeje, duke pérfshiré ngrohjen,
pa autorizimin e arbitrit. Zona e lojés éshté kuptohet si gjykata dhe zona pérreth.

. KESHILLA DHE UDHEZIME.

Lojtarét dhe ekipet mund té marrin késhilla dhe udhézime gjaté njé loje nga njé trajner i
akredituar sic duhet, gjaté garave pér ekipet dhe pér ciftet e dyfishta, pér sa kohé qé behet
gjaté kohés sé pushimit.

- CMIML.

Lojtarét ose skuadrat qé luajné né finalen e njé ndeshjeje duhet té marrin pjesé né dhénien e
¢mimit té mbajtur né fund té garés, pérveg nése ata nuk mundet pér shkak té njé démtimi té
. verifikuar, té pamundésisé ose me njé shkak té arsyeshém,
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- LUAJT E VAZHDUESHME OSE VONESA.

Nj& ndeshje sapo té fillojé duhet té jeté e vazhdueshme dhe asnjé lojtar nuk mund ta vonojé
até pa arsye té arsyeshme mbi dhe mbi kohén e lejuar

Rregulli 2 i késaj Rregulloreje.
- FUNKSIONET E DEHSHME DHE TE DUKSHME.

Fshehtésia e dégjueshme pérkufizohet si pérdorimi i fjaléve té njohura dhe té kuptuara si
fyese dhe qé thuhen me z@ té larté sa té dégjohen. nga arbitri, spektatorét dhe organizatorét e
garés.

Fshehtésité e dukshme pérkufizohen si shenja ose gjeste té béra me duar, raketa, topa ose
cdo pjesé tjetér té trupit qé zakonisht ka njé kuptimi i turpshém ose ofendimi i njerézve té
arsyeshém.

- ABUZIM TOPL.

Lojtarét nuk mund té gjuajné ose godasin topin me dhuné, né asnjé drejtim, jashté fushés, ose
né lojtarét né anén tjetér té rrjetés kur nuk jané né Luaj.

. ABUZIMI | RAKETEVE OSE PAJISJEVE.

Lojtarét né asnjé moment nuk mund té gjuajné, godasin géllimisht ndonjé pjeseé té fushés,
tokén, rrjetén, karrigen e gjyqtarit, muret, gardhin metalik ose ndonjé tjetér element i
objekteve me raketén e tyre padel.

- ABUZIMI OSE AGRESION VERBAL DHE FIZIK.

Sjellja agresive, josportive, géndrimet dhe gjestet nga lojtarét do té trajtohen me peshe té
vecanté, kur béhen ndaj Kryearbitri, gjygtari, kundérshtarét, shokét, spektatorét ose ¢do
person i lidhur me turneun. Do t& gjykohet si abuzim verbal, fyerjet dhe po ashtu ¢do shprehje
gojore gé, pa u konsideruar fyese, éshté pérgmuese ose e brendshme e sjelljes néngmuese.

. PERPJEKJET ME TE MIRA.

Té gjithé lojtarét duhet té b&jné maksimumin pér té fituar ndeshjen né té cilén marrin pjesé.
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- SJELLJA E PASUPORTIT.

Lojtarét duhet té sillen né ¢do koh& né njé ményré sportive duke shmangur ¢do veprim gé bie
ndesh me frymén sportive, konkurrencén ose né pérgjithési respektimi i normave té
vendosura ose lojé e ndershme.

- DENIMET / TABELA E GJENDJEVE.

Shkelja gjaté rrjedhés sé ndeshjes e ndonjé prej aspekteve té lartpérmendura do té
sanksionohet nga gjyqtari/arbitri i garés né marréveshje me tabelén e méposhtme té gjobave.
| pavarur nga sa mé sipér, Komiteti i Garave do té raportojé né Aktin e Turneut situatén e
krijuar dhe do té jeté né gjendje t'i kérkojé Komisionit Disiplinor té verifikoje mund&ésiné e
vendosjes sé dénimeve té tjera pér té njéjtén gjé. kundérvajtje, si pasojé e zbatimit te
Rregullores sé Disiplinés Sportive.

Tabela e penalltive:

a) Shkelja e paré: Paralajmérim

b) Shkelja e dyté: Paralajmérim me humbje piké.
c) Shkelja e treté: Paralajmérim me pérjashtim

SHENIM: Kundérvajtjet e té dy lojtaréve dhe madje edhe té trajnerit té akredituar do té
grumbullohen.

- SKUALIFIKIM DIREKT.

N& rast té njé shkeljeje shumé té réndé (agresioni i réndé fizik ose verbal) gjyqtari/arbitri do té
autorizojé skualifikimin e menjéhershém té lojtari ose trajneri qé ka kryer gabimin. Lojtari i
skualifikuar humbet ndeshjen dhe nuk mund té vazhdojé né garé. Nése njé Tekniku i
akredituar, kapiteni ose njé lojtar tjetér né garén qé po zhvillohet skualifikohet ata do té duhet
té térhigen nga turneun.
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Rishikimet pérfshinin:

Calgary (Kanada) 26/08/2008

Palma de Mallorca (Spanjé) 24/10/2014
Sevilla (Spanjg) 15/10/2009

Riviera Maya (Meksiké) 01/12/2010
Cascais (Portugali) 18/11/2016

Romé (ltali) 28/05/2021




